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لدينـــا عقـــول وطاقات شـــغوفة 
بالإبـــداع والابتـــكار، وهدفنا هو 
تحفيـــز هـــذا الإبـــداع والابتـــكار 
وتحويلـــه إلـــى اقتصـــاد معرفي

صاحب السمو الملكي ولي العهد

رئيس مجلس إدارة
مؤسسة محمد بن سلمان “مسك”
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سعادة الأستاذ
سعيد بن محمد الغامدي

رئيس مجلس الإدارة

سعادة الدكتور
بدر حمود البدر 

عضو

سعادة الأستاذ
فيصل بالطيور

عضو

الأستاذ
شوزو جون شيوتا

عضو

الأستاذ
جانلوكا شاكرا

عضو

أعضاء مجلس الإدارة
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كل قصََّــة عظيمــة تمــرُُّ بلحظــاتٍٍ فارقــةٍٍ تُُؤسِِّــس لمرحلــة جديــدة. هــذا مــا حــدث فــي 
عــام 2025م، حيــن بدأنــا فــي “مانجــا للإنتــاج” التابعــة لمؤسســة محمــد بــن ســلمان 
“مســك”، فــصلًاا جديــدًًا تمحــوََرََ حــول “توســيع الأثــر وترســيخ الحضــور”. لقــد كانــت رحلــةًً 
قادََهــا شــغفُُ الشــباب، وأنــارت طريقهــا رؤيــةٌٌ ثاقبــةٌٌ آمنــت بــأن الإبــداع قــوّّةٌٌ ثقافيــةٌٌ 

واقتصاديــةٌٌ ناعمــةٌٌ قــادرةٌٌ علــى تغييــر المعــادلات.

خلال هــذا العــام، عزّّزنــا قدراتنــا فــي الإنتــاج، وأدرنــا ملكيّّاتنــا الفكريــة بعنايــة، ومددنــا 
ــا لــشراكات دوليــة إســتراتيجية جديــدة، هدفنــا منهــا أن نُُتيــح لبقــاع أوســع مــن  أيدين
ــة  ــة متكامل ــا المحلــي، وأن نُُقــدِِّم تجرب ــا وإبداعن ــم فرصــة التعــرُُّف علــى ثقافتن العال
ّـي العربــي، لا ســيما فــي قطــاع الألعــاب الــذي بــات اليــوم ســاحةًً  واستثنائيــة للمُُتلق�

للمنافســة العالميــة.

َـا علــى قيمــه  وفــي قلــب هــذه الحكايــة، كان الســعودي هــو بطلنــا الحقيقــي؛ راهن�
وموهبتــه، فحوََّلنــا الشــغف إلــى احترافيــة عالميــة، ورأينــا بصمتنــا حاضرة فــي منصات 

دوليــة بروح أصيلــة ولغــة معاصــرة تُُخاطــب العالــم.

ّـا بمواصلــة الرحلــة، فنحــن مُُلتزمــون بالبنــاء، وتعظيــم الأثــر،  هــذا التقريــر هــو عهــدٌٌ من�
ــا الرشــيدة، ونســير بخطــى ثابتــة، فــي ضــوء رؤيــة الســعودية  نســتلهِِم  دعــم  قيادتن
2030 التــي نستشــعر فيهــا مســؤوليتنا فــي نشــر القيــم والإبــداع الثقافــي والفنــي.
لنمــضِِ بثقــة نحــو مســتقبل لا تكــون فيــه مانجــا للإنتــاج شــركة رائــدةًً فحســب، إنمــا 
ًـا. قــوة فاعلــة فــي  تشــكيل المحتــوى الســعودي لملامــح الصناعــة الإبداعيــة عالمي�

كلمة الرئيس التنفيذي

د. عصام أمان الله بخاري
الرئيس التنفيذي لشركة مانجا للإنتاج
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الشراكات الإستراتيجية كلمة الرئيس التنفيذي

مانجا للإنتاج في عن مانجا للإنتاج
المحافل والفعاليات

مجالات التركيز 
مبادرات الابتكارالإستراتيجية

رحلة التأثير

الإنتاجات الأصلية 
والمشاريع الإبداعية

الخاتمة

4

54 558 7

963 1669

1973 2577

28

34

81 31

48

83

دعم وتنمية المواهب المقدمة

مانجا للإنتاج من الداخلرحلة مانجا للإنتاج

مانجا للإنتاج:الملخص التنفيذي
نظرة مستقبلية

جوائز مانجا للإنتاج

مانجا للإنتاج في المشهد 
الإعلامي

تواصل مع مانجا للإنتاج

جدول المحتويات

أعضاء مجلس الإدارة
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المقدمة

عــامٌٌ ممتلــئٌٌ بالشــغف شــهدته مانجــا للإنتــاج، يُُلخّّصــه هــذا التقريــر فــي ســرده فــصلًاا جديــدًًا 
مــن مســيرتها ورحلتهــا لإلهــام أبطــال المســتقبل.

فــي 2025، لــم تكتــفِِ مانجــا للإنتــاج بصناعــة محتــوى بجــودة عالميــة، بــل واصلــت صناعــة 
الأثــر الــذي بــدأ بشــغف محلــي، وكبــر برؤيــة إســتراتيجية ثاقبــة، وانفتــح بثقــة علــى العالــم، 
حتــى اكتســب تقديــر الجميــع، وأصبــح اســمًًا مرتبطًًــا بالكفــاءة والإبــداع، ومصــدر فخــر يُُباهــى 

ًـا، ووجهــةًً موثوقــة تتطلــع إليهــا كبــرى المؤسســات الدوليــة. ًـا وإقليمي� بــه محلي�

عــامٌٌ اتّّســع فيــه الأثــر الإبداعــي، وتــعزّّز فيــه الحضــور الثقافــي، وخطــت فيــه مانجــا للإنتــاج 
ــب عملياتهــا  ــذكاء الاصطناعــي فــي قل ــف ال ــدة وتوظي ــات الجدي ــادة التقني خطــوة نحــو ري
الإبداعيــــة، مؤكــــدةًً مكانتهــــا بوصفهــــا علامـــــة مواكبـــــة فــــي عالـــــم لا يتوقــــف عـــــن 

التطـــــور والنمـــو.

هــذه الثقــة عززهــا تلمّّســنا لاهتمامــات ورغبــات الشــباب العربــي، لنقــدّّم لهم تجارب تشــبههم 
ــن خلال  ــي، م ــداع العالم ــهد الإب ــة مش ــي صياغ ــر ف ــم المؤث ــد حضوره ــم، تؤك ــة منه وقريب

تكامــل المحتــوى العربــي مــع أقــوى شــركات الألعــاب العالميــة.

ــا مــن الإبــداع المتنامــي، ويطــلّّ علــى مرحلــة قادمــة نواصــل فيهــا  ــر عامًً ّـق هــذا التقري يوث�
ــور  ــز حض ــاب، وتعزي ــا والألع ــي والمانج ــي الأنم ــوى ف ــتقبل المحت ــكيل مس ــي تش ــا ف دورن
ــا وتُُروى بلغــة عالميــة، جوهرهــا  ــر أعمــال تنطلــق مــن ثقافتن ًـا، عب الثقافــة الســعودية عالمي�
قصــة إيمــان بالموهبــة الوطنيــة، وثقــة فــي قــدرة المحتــوى الســعودي علــى إبهــار العالــم. 
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عن مانجا للإنتاج
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أن نكون شركة قائدة إقليميًًا ورائدة عالميًًا في 
إنتاج المحتوى الإبداعي الهادف.

إيصال محتوى إبداعي جذاب هادف يسهم في 
بناء أجيال مبدعة وطموحة من خلال نشر القيم 

الرؤية

الرسالة

عن مانجا للإنتاج
شــركة رائــدة فــي مجــال المحتــوى الإبداعــي، تأسََّســت عــام 2011م، وأُُعيــد إطلاقهــا 
فــي عــام 2017م، وهــي إحــدى الشــركات التابعــة لمؤسســة محمــد بــن ســلمان “مســك”، 
ــة،  ــودة والاحترافي ــن الج ــة م ــر عالي ــق معايي ــي وف ــوى الإبداع ــة المحت ــي صناع ــصُُّ ف وتخت
فــضلًاً عــن تطويــر ترخيــص حقــوق الملكيــة الفكريــة وتوزيعهــا وترخيصهــا، بمضاميــن تحمــل 
ــور  ــز حض ــي تعزي ــهم ف ــا يُُس ًـا، بم ًـا وعالمي� ــع محلي� ــح المجتم ــف شرائ ــتهدف مُُختل ــائل تََس رس

ــي. ــي الدول ــهد الإبداع ــي المش ــعودي ف ــوى الس المحت
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سرد حكايات مُُلهمة عبر قنوات مرئية جذابة، 
للإسهام في تصدير الثقافة السعودية عالميًًا.

الرواية

البناء والتطوير

نشر القيم

تعزيز الصناعة

الدعم والرعاية

نقل تقنيات صناعة المحتوى من العالم إلى 
المملكة، لبناء خبرة وطنية قوية في هذا المجال. 

دعم المواهب الشابة ورعايتها في مجالات القصص 
المصورة، والرسوم المتحركة، وألعاب الفيديو. 

تطوير صناعة محتوى احترافية في السعودية والعالم 
العربي، وتوفير منتجات إبداعية بمعايير عالمية. 

نشر القيم الإيجابية والأخلاقيات العالية بين الشباب 
والأجيال الصاعدة من خلال المحتوى الهادف.

الأهداف
غايات إستراتيجية تقود النمو والأثر
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الالتزام

الشغفالإلهام

التفاعل

القيم
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مجالات العمل الأساسية
سلسلة متكاملة لصناعة المحتوى الإبداعي

إنتاج الرسوم 
المتحركة

01

02

03

ألعاب
الفيديو

القصص
المصورة

يمثّّل إنتاج الرسوم المتحركة إحدى الركائز الأساسية في 
المنظومة الإبداعية، إذ يُُسهم في تحويل الأفكار إلى 

عوالم بصرية وقصص نابضة بالحياة، وبناء شخصيات قادرة 
على التواصل مع مختلف الفئات العمرية، بما يعزّّز حضور 

المحتوى ويؤسس لامتداده عبر منصّّات متعددة.

يأتي تطوير ألعاب الفيديو ليضيف بعدًًا تفاعليًًا للمنظومة، 
من خلال تحويل العوالم القصصية والشخصيات إلى تجارب 
رقمية غامرة، تعزّّز ارتباط الجمهور بالمحتوى، وتوسّّع نطاق 

انتشاره، وتفتح فرصًًا جديدة للوصول إلى أسواق محلية 
وعالمية.

استثمار الفرص المالية، ودعم توزيع المحتوى الأصلي الذي تُُنتجه مانجا 
للإنتاج، من خلال الاستفادة من قوة التفاوض الناتجة عن تنوُُّع أوسع 

في محفظة المُُحتوى.
إدارة وتطوير الملكيات الفكرية العالمية، ونشرها وتوزيعها، 

بما يُُعزّّز القيمة الاقتصادية للمحتوى ويضمن الوصول 
والتأثير والنمو المستدام.

تُُعد القصص المصورة مساحة أساسية لبناء السرد وتطوير 
الأفكار في مراحلها الأولى، وتسهم في اختبار العوالم 

والشخصيات، وترسيخ الهوية الإبداعية للمحتوى، وتشكّّل 
قاعدة مرنة للانتقال إلى أشكال إنتاج أخرى مثل الرسوم 

المتحركة والألعاب.

ثانياًً: ‎ترخيص وتوزيع الملكية الفكريةأولًاً: ابتكار وإنتاج الملكية الفكرية
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مكاتب الشركة
امتداد جغرافي عالمي يعزّّز الشراكات ويُُوسّّع أثر المحتوى

ــن  ــوّّع أســواقها، ويجمــع بي يعكــس الحضــور الجغرافــي للشــركة اتســاع نطــاق أعمالهــا وتن
وجــود محلــي راســخ ونشــاط دولــي فاعــل، يســهم فــي دعــم عمليــات الإنتــاج، وتعزيــز 

ــة. ــواق مختلف ــي أس ــددة ف ــر متع ــى جماهي ــول إل ــرة الوص ــيع دائ ــشراكات، وتوس ال

ّـل مكتــب الريــاض مركــز العمليــات  يمث�
ــطلاق  ــة الان ــركة، ومنص ــس للش الرئي
ـُدار منــه  لأعمالهــا المحليــة، حيــث ت�
ــشراكات  ــق ال ــاج، وتُُنسّّ مشــاريع الإنت
الوطنيــة، وتُُطــوّّر المبــادرات الداعمــة 
ــعزّّز حضــور  ــة، بمــا ي للمواهــب المحلي
ــي  ــد الإبداعـ ــي المشهـ ــة فـ الشركــ
ــة  ــو صناعــ ــم نمــ ــعودي ويدعــ السـ

ًـا. ــوى محلي� المحت

مكتب طوكيومكتب الرياض
نافـــذة  طوكيــو  مكتــب  يشكّّـــل 
العالميــة،  الأســواق  علــى  الشــركة 
مــن  واحــدة  مــع  للتفاعــل  وبوابــة 
صناعــة  فــي  الإبداعيــة  البيئــات  أبرز 
محتــوى الأنمــي و الألعـــاب. ويســهم 
هــذا الحضــور فــي نقــل الخــبرات، وبنــاء 
جــودة  وتعزيــز  الدوليــة،  الــشراكات 
الإنتــاج، وتمكيــن المحتوى الســعودي 
مــن الوصــول إلــى جمهــور عالمــي.
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رحلة مانجا للإنتاج
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الإنتاج والمشاريع الإبداعية2017

أفلام ومسلسلات 
أنمي سعودية 

جرى إنتاجها 

أفلام ومسلسلات 
يابانية جرى 

توزيعها

ألعاب جوال 
سعودية جرى 

تطويرها  463
 لعبة فيديو 

عالمية نُُشِِرت 
في الشرق 

الأوسط 

مقطعََ أنمي 
قصيرًًا جرى 

إنتاجه

قصتان مصورتان 
جرى إنتاجهما  13112

الشراكاتالجوائز

شراكة6جوائز محلية وعالمية 49

رحلــة مانجــا للإنتاج
محطات وتحولات في صناعة المحتوى الإبداعي السعودي

2025
منصة بث عربية مشاهدة

وعالمية للأنمي
 قراءة للقصص 

المصورة 

الوصول والتأثير

بناء القدرات والكفاءات الوطنية 

+15مليون +100+1.6مليار 

عرضًًا وإطقًًلاا عربيًًا 
وعالميًًا

مستهدف لبرنامج تعليم المانجا

تحميل لألعاب 
الجوال

+1.1مليون +13

3.5 مليون 
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مجالات التركيز 
الإستراتيجية
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الإنتاج الإبداعي
محتوى سعودي بمعايير عالمية

ــر  ــل بمعايي ــي أصي ــوى إبداع ــاج محت ــر وإنت ــى تطوي ــاج عل ــا للإنت ــز مانج تركّّ
عالميــة، يشــمل الرســوم المتحركــة، والمانجــا، وألعــاب الفيديــو، مســتندًًا 
إلــى ســرد قصصــي يعكــس الهويــة الثقافيــة الســعودية ويخاطــب جمهــورًًا 
ًـا. ويُُعــد الاستثمــار فــي الجــودة الفنيــة، والابتــكار الســردي، والتقنيــات  عالمي�
الحديثــة، ركيــزة أساســية لتعزيــز مكانــة المحتــوى الســعودي فــي المشــهد 

ــر ثقافــي مســتدام. الإبداعــي الدولــي، وتحقيــق أث

© شركة مانجا للإ�تاج. جميع الحقوق محفوظة.© شركة مانجا للإ�تاج. جميع الحقوق محفوظة.

الألعاب المانجا

مغامرات أساطير في 
قادم الزمان كهف الغولظافر البطلبِِسّّةبنت الزئبق

© شركة مانجا للإ�تاج. جميع الحقوق محفوظة.© شركة مانجا للإ�تاج. جميع الحقوق محفوظة.

© شركة مانجا للإ�تاج. جميع الحقوق محفوظة.© شركة مانجا للإ�تاج. جميع الحقوق محفوظة.

© MANGA PRODUCTIONS. ALL RIGHTS RESERVED.© MANGA PRODUCTIONS. ALL RIGHTS RESERVED.

الأنمي

مسلسل
“أساطير في قادم 

الزمان” 

مسلسل
“أساطير في قادم 

الزمان” 
الموسم الثانيالموسم الأول

كنز الحطاب فيلم “الرحلة”
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الاستثمار في الملكيات الفكرية
نشر عالمي وشراكات إستراتيجية

تعمــل مانجــا للإنتــاج علــى رفــع قيمــة الملكيــات الفكريــة مــن خلال نشــرها 
مــع  إســتراتيجية  شراكات  وبنــاء  ـًا،  وعالمي� ـًا  إقليمي� وتســويقها  وتوزيعهــا 
كبــرى الإســتوديوهات وشــركات الألعــاب والمنصــات الدوليــة. ويســهم 
هــذا التوجــه فــي توســيع نطــاق الوصــول، وتعزيــز العوائــد التجاريــة، وترســيخ 

ــي. ــوى الإبداع ــة المحت ــة لصناع ــة العالمي ــي القائم ــة ف ــور المملك حض

نشـــــر وتوزيـــــــع ألعـــاب عالمـــــية 
 DYNASTY كــــــــــــــبرى مثــــــــــــل
 Sonic و   WARRIORS: ORIGINS
ــي  Racing: CrossWorlds - فــــــــــ
منطقــة الــشرق الأوســط وشــمال 
أفريقيــا، مـــــــع تعريــب المحـــــــتوى 
ًـا للجمهــور المحلــي. وتكييفــه ثقافي�

إدارة حقــــــوق توزيــــع أنميــــــــات 
 Captain Tsubasa عالميـــــــة مثــل
و Grendizer U، لتعزيــــــــز شــصبكة 
ــع  ــخ موق ــة ويرسّّ ــشراكات الدولي ال
ًـا رئيسًًــا. ًـا إقليمي� مانجــا للإنتــاج موزّّع�
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تنمية المواهب وبناء 
المنظومة الإبداعية

ًـا كبــيرًًا بتنميــة الكفــاءات  تولــي مانجــا للإنتــاج اهتمام�
الوطنيــة وبنــاء منظومــة إبداعيــة مســتدامة، عبــر برامــج 
تدريبيــة متخصصــة، وورش عمــل، ومبــادرات تعليميــة 
بالشراكــة مــع جهــات محليــة وعالميــة. وتهــدف هــذه 
الجهــود إلــى تمكيــن المواهــب الســعودية، ورفــع 
جاهزيتهــا الاحترافيــة، وتعزيز مشــاركتها فــي الإنتاجات 
ــة  ــل المعرف ــي نق ــهم ف ــا يس ــة، بم ــة والعالمي المحلي

ــن الخــبرات. وتوطي

تنفيــذ برامــج تدريبيــة متخصصــة فــي 
الرســوم المتحركــة والإنتــاج.

إطلاق وتنفيــذ برامــج وورش عمــل 
منهــا  اســتفاد  دوليــة  ومحــاضرات 

أكثــر مــن 4000 متــدرب.
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الاستدامة المالية ونمو الأعمال
أثر ثقافي ونمو اقتصادي متوازن

تســعى مانجــا للإنتــاج إلــى تحقيــق اســتدامة ماليــة تدعــم 
ــل،  ــادر الدخ ــع مص ــن خلال تنوي ــدى، م ــل الم ــا طوي نموه
وتحســين كفــاءة الاستثمــار، وبنــاء نمــاذج أعمــال متوازنــة 
تجمــع بيــن الأثــر الثقافــي والعائــد الاقتصــادي. يــعزز هــذا 
التوجــه مــن قــدرة الشــركة علــى الاســتمرار فــي الابتــكار، 
الإبداعــي  الاقتصــاد  ودعــم  الأســواق،  فــي  والتوســع 

ــة. ــة الوطني بوصفــه أحــد روافــد التنمي

ــع  ــر الجمـ ــل عب ــادر الدخ ــع مص تنويـ
بيـــن الإنتــــاج الأصلــــي، والنشـــــر 
التجاريــــة،  والتوزيــــع، والتراخيــــص 
ــة  ــة مستدامـ ــات مالي ــان تدفق لضم
تدعـــــم التوســــع طويــــل المــــــدى.

مُُجْْديــة  استثماريــة  عوائــد  تحقيــق 
مــن الــشراكات الدوليــة فــي مجــال 
 Koei الألعــاب، مثــل الــشراكات مــع
مــع   ،Microidsو  SEGAو  Tecmo
متوســط عائــد استثمار إيجابــي لدعم 
ــال. ــو الأعم ــي ونم ــتقرار المال الاس
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الملخص 
التنفيذي
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• مشــاركة مانجــا للإنتــاج راعيًــا 	
 Anime Japan ــي ــا فــ حصريً
ــة  ــون أول شركــ 2025، لتكـ

مــن خــارج شــرق آســيا...
• ــة 	 ــة إستراتيجيـ ــع شراكـ توقيـ

مـــــع شركـــة صلـــــة لتعزيـــز 
التعـــــاون مـــــع العلامـــــات 
اليابانيــــة والمشاركــــة فـــي 

موســم الريــاض.
• إطــــاق لعبـــــة »موركـــل: 	

غضـــــب راغاســـــت« علـــــى 
 PlayStationو PC منصــــات

.Xboxو

• 	 DYNASTY إطــــاق لعبـــــة
WARRIORS: ORIGINS فـي 
الشــــرق الأوســـط وشمـــال 
 XP25 إفريقيــــا، مــع حـــدث

ــاض. ــي الري ف
• اكتمـــــال عـــــرض الموســـــم 	

الثانـــي مــن مسلســل الأنمي 
السعـــودي »أساطيــــر فــــي 

قــادم الزمــان«.

فــوز مسلســل »أساطيـــر 
فـــــي قـــادم الزمــان2« 
بجائـــــــــزة المنتــــــــــدى 
السعـــودي للإعـلام فـــي 
مســار الأنشــطة الاتصاليــة 

 إطلاق لعبة »أميرزون«.الإعلاميــة.

حضـــــــــور عالمـــــــي 
وشراكـات إستراتيجيـة

انطلاقـــــــة قوية في 
الألعـــــــاب والأنمـــي

تتويج إعلامـــي

يناير

2025
مارس

2025
يونيو

2025
فبراير

2025
أبريل

2025

محطات مانجا للإنتاج خلال عام 2025
عام من الإبداع والحضور العالمي

توسيع محفظـة 
الألعـــــــــــــــاب

 Nioh اتفاقيــة نشــر وتعريــب لعبــة
ــشرق الأوســط وشــمال  3 فــي ال

أفريقيــا.

ــوى  توطيــن المحتــــــ
ــي العالمـــــــــــــــــــــــ

• إطــاق مسابقـــة »دبلجهـــا 	
بلهجاتنــا«.

• ــاج 	 ــا للإنتـــ مشاركـــــة مانجـــ
فـي كـأس العالـم للرياضـات 

. )EWC( الإلكترونيــة

تمكيـــن المــــــــواهب 
الوطنــــــيــــــــــــــــــــة

يوليو

2025
سبتمبر

2025
نوفمبر

2025
أغسطس

2025
أكتوبر 

2025
ديسمبر

2025

ــل  ــف عمـ ــة مؤلـ استضافـ
ــا« فــي  ــن تسوباسـ »كابتـ
جلســــة حواريــــة تفاعليــة. 

• الفـــــــوز بجائزتــي التوطيــن 	
لعبـــــة  عــــــــن  والتعريــــب 
 DYNASTY WARRIORS:

..ORIGINS
• إضافـــي 	 محتـــــوى  إطـلاق 

مـــــن لعبــــــة  »مغامـــرات 
الزمان«  قادم  في  أســـاطير 
يضــــــــــــــــم عالـــــــــــــــــم  

أوكساجــــــون – نيـــوم.

تنظيــم ليلــة ســينمائية فــي 
إكســبو أوســاكا 2025.

حوار ثقافــــــــــي 
عالمــــــــــــــــي

ختام عام بالجوائز ــي  ــي فـــ الأنمــــ
قلــــــب العالـــــــم

• توقيــــــــــع شراكــــــــــة  	
سعوديــة–صينيـــة مــــع 

.Bilibili منصــــة
• ــوم 	 ــو اليــ ــاق فيديـ إطــ

بعنـــوان   95 الوطنـــي 
أبطــال«. »شــعب 

• 	 PUBGشراكـــــــة مـــع ا
MOBILE لدعــــــــــــــــم 
المبدعيـــــــن  العـــــــرب 

عالميًـــا.
• 	 Sonic إطـــاق لعبــــــة

 Racing: CrossWorlds
لأول مــرة مــن الريــاض.

• ــا 	 ــل مانجــ ــاق عمـــ إطــ
سعـــــــــودي فــــــــــي 
 Tokyo Fashion Week
ــة  ــع هيئــ ــاون مــ بالتعــ

الأزيــاء.

•  توقيـــع مذكـــرة تفاهــم مــع 	
NHC لتوظيـــف المحتـــــوى 
ــراز  ــي إبــــــ ــي فــــ الإبداعــــ
المشاريـــــــــع  والوجهــــــات.

• ــج 	 ــام البرنامــــــــــ اختتـــــــــــ
للدوبــــــــاج  التدريبـــــــــــي 
باللهجـــــــــة السعوديـــــــــة.

ــة  الثقافــــة والهويـ
ـًا ــ عالميـــــــــــــــــــــ

شراكات محليــة وبنــاء 
ــدرات الق
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رحلة التأثير 
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رحلة التأثير بالأرقام 

2025
تحميل للألعاب

1+
مليون

+500 ألف
تحميل للعبة 

»مغامرات أساطير 
في قادم الزمان 

– عالم أوكساجون 
)نيوم(«

تجربة لعب عربية 
متكاملة بمعايير 
عالمية قدمت لـ 
170 مليون 

لاعب في  20 دولة 

الشراكات

8 
شراكات إستراتيجية محلية ودولية

الجوائز

4
جوائز محلية 

وإقليمية
المشاهدات

+381 مليون 
 مشاهدة إجمالية على 

مختلف المنصات

القراءات

+1.5 مليون 
قراءة لأعمال المانجا 

السعودية
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جوائز مانجا
للإنتاج 2025
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جوائز مانجا للإنتاج 2025
اعتراف عالمي بتميّّز المحتوى السعودي وتأثيره

تقــديرًًا لدورهــا فــي تعزيــز حضــور 
مــن  ـًا،  عالمي� السعـــودية  الثقافــة 
خلال إنتــاج محـــتوى إبداعي متنوع 
وبنــاء شراكــــات دوليــة وتمكيــن 

الوطنيــة. المواهــب 

عن لعبة
 ،Dynasty Warriors: ORIGINS 
تأكيــدًًا لريادتهــــا فــي تقديــم تجارب 
ــي  ــوى عربـ ــة بمحتــ ــاب عالمي ألعــ

ــي الجــودة. عال

عن توطين لعبة
 ،Dynasty Warriors: ORIGINS
فــي إنجــاز يعكــس جــودة الترجمــة 
والتكييــف الثقافــي لتقديــم تجربــة 

احترافيــة للاعــب العربــي.

فــي  »أســـــاطير  مسلســــل  عــن 
قــادم الزمــان 2«، تقــديرًًا لنجاحــه 
الإعلامــــي وتأثيـــــره فـــــــي إبراز 
المحتـــــوى السعـــــودي بأـــسلوب 

إبداعــي واســـــع الانتشــار.

جائزة المؤسسات 
الثقافية الربحية

الجوائز الثقافية الوطنية 2025

جائزة أفضل توطين
Grand Game Awards 2025

جائزة أفضل توطين
True Gaming Awards 2025

جائزة المنتدى السعودي 
للإعلام 2025
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الإنتاجات الأصلية 
والمشاريـــــع 

الإبداعية
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الأنمي

01
قصة تُُحكى للعالم
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الإنتاجات الأصلية والمشاريع الإبداعية

مسلسل »أساطير في قادم الزمان«
الموسم الثاني

ّـل عــام 2025 محطــة مفصليــة فــي مســيرة إنتــاج الأنمــي لــدى مانجــا للإنتــاج  مث�
مــع اكتمــال عــرض الموســم الثانــي مــن مسلســل »أســاطير فــي قــادم الزمــان« 
فــي 25 ينايــر 2025، بوصفــه أحــد أبرز الإنتاجــات الســعودية التــي حققت حضورًًا 
ــن  ــة تجمــع بي ــة أنمــي أصلي ــدادًًا لتجرب ًـا واســعًًا. وجــاء هــذا الموســم امت عالمي�
الســرد المُُســتلهم مــن الثقافــة العربيــة، والمُُعالجــة البصريــة الحديثــة، والمعاييــر 

الإنتاجيــة الدوليــة.

أُُنتــج الموســم الثانــي بالتعــاون مــع اســتوديو Toei Animation اليابانــي، و 
ًـا ســعوديًًا فــي مجــالات تصميــم الشــخصيات، والإخراج  إبــداع آكثــر مــن 50 فنان�
الإبداعــي، والإنتــاج، مــا يعكــس الــتزام مانجــا للإنتاج بتمكيــن الكفــاءات الوطنية، 

وإشراكهــا فــي إنتاجــات تصــل إلــى جماهيــر عالميــة.

ــي  ــور فن ــب حض ــى جان ــة، إل ــة العربي ــاطير الدبلج ــن أس ــة م ــل نخب ــمّّ العم ويض
يابانــي بــارز فــي الــعروض والمحافــل الدوليــة.

إطلاق مسلسل أساطير في قادم الزمان2 )بالدبلجة الفرنسية(

أبرز الأرقام

الحضور الدولي

+16 مليون+335 مليون +151 مليون
تفاعلانطباع رقمي مشاهدة

ــن  ــي ضم ــم الثان ــن الموس ــات م ــرض ثلاث حلق ع
 2025 أوســاكا  إكســبو  فــي  ســينمائية  ليلــة 

اليابانيــة مــع ترجمــة إنجليزيــة. بالدبلجــة 

+450 +147 ألف
تغطية صحفية نقرة

وتلفزيونية منشورًًا إعلاميًًا
275

4
عروض عالمية 
ومحافل دولية

تغطية صحفية 
عالمية

200+

زائر للعروض 
والفعاليات

+200 ألف
عرض المسلسل 

وتوزيعه عبر 5 
قارات حول العالم

5
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عمل اليوم الوطني 
السعودي )95(

02
فيديو »شعب أبطال«
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الإنتاجات الأصلية والمشاريع الإبداعية

 عمل
اليوم الوطني السعودي )95(

فيديو شعب أبطال
ًـا يحتفــي بمبــادئ الوطــن وبطــولات  جــاء فيديــو »شــعب أبطــال« عــملًاا بصري�
الإنســان الســعودي، ويجسّّــد قيــم الشــجاعة والعزيمــة والانتمــاء التــي شــكّّلت 
ًـا يعكــس روح المجتمع الســعودي  مســيرة المملكــة. وقــدّّم العمــل ســردًًا ملهم�
وقدرتــه علــى الإلهــام، مؤكــدًًا أن البطولــة ثقافــة متجــذّّرة تتجــدد مــع كل جيل، 

وتُُترجــم إلــى أثــرٍٍ حــيّّ فــي الحاضــر والمســتقبل.

+25مليون

+228مليون

92+

 +102مليون

10+

تفاعل

مرات الظهور

منشورًًا

مشاهدة

جهات متفاعلة
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 المانجا
القصص المصوّّرة

03
بوابة التوسع الإبداعي
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الإنتاجات الأصلية والمشاريع الإبداعية

مانجا »بِِسّّة«

نبذة عن القصة

واصلــت مانجــا »بِِسّّــة« حضورهــا بوصفهــا إحــدى أبرز أعمــال المانجــا الســعودية خلال عــام 
2025، وباســتكمالها 3 مجلــدات رسّّــخت مكانتهــا فــي المشــهد المحلــي.

تــدور »بِِسّّــة« فــي عالــم فانتــازي معاصــر، حيــث ترافــق القصــة شــخصية رئيســة تنطلــق فــي 
ــال والمُُغامــرة والبعــد الإنســاني.  ــن الخي ــات والاكتشــافات، تجمــع بي ــة بالتحدي ــة مُُمتلئ رحل
ّـز المانجــا بأســلوب بصــري جــذّّاب وســرد تدريجــي يُُطــوّّر الشــخصيات والعالــم القصصــي  وتتمي�

مــع كلّّ إصــدار، مــا يََجعلهــا قريبــة مــن فئــة الشــباب والناشــئة.

مانجا »بنت الزئبق«

نبذة عن القصة

شهــــد عـــام 2025 توسّّعًًا ملحوظًًا فـــي مســـار مانجــــا »بنـت الزئبـق« مـــع صـدور 6 فصــول 
جديـــدة، ضمـــن توجـــه مانجـا للإنتـاج لتقديـــم قصص ذات طابـع مختـلف وجـريء فـي الســرد 

والــطرح.

ًـا فــي عالــم تتقاطــع  ًـا وخارجي� ًـا داخلي� تقــدّّم بنــت الزئبــق قصــة بطلــة استثنائيــة تعيــش صراع�
فيـــه القـــوى والهُُويـــة والتحـــوّّلات الشخصيـــة. وتمتاز المانجـــا بطابعهـــا الدرامي والرمـــزي، 
وبطـرح موضوعـــات تتعلـــق بالقـــوة، والاختيـــار، وتشكّّل الـــذات، ضمـــن إطـــار بصـــري حديث 

ــة الإبداعيــة. يعكــس نضــج التجرب
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ملخص قراءات القصص المصورة 
المانجا – 2025

إجمالي قراءات القصص المصورة : 

)يشمل النسخ المطبوعة والقراءات من التطبيق(

من أعمال المانجا السعودية خلال سنة واحدة.

+1.5 مليون قراءة

إصدار أكثر من

13 فصلًاً جديدًًا
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نشر وتوزيع 
الألعاب العالمية

04
تعزيز حضور اللغة العربية في 

سوق الألعاب
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Dynasty Warriors: ORIGINS
شــهد عــام 2025 إطلاق ونشــر لعبــة  Dynasty Warriors: ORIGINS فــي منطقــة الــشرق 
الأوســـــــط وشمــــــــال أفريقيـــــــا، ضمـــــن شراكـــة إستراتيجيـــــة بيـــــن مانجـــــا للإنتــــــاج

 AAA اليابانيــة. ويأتــي هــذا الإصــدار بوصفــه أحــد عناويــن Koei Tecmo Games وشــركة
العالميــة، مــع تقديــم تجربــة لعــب عربيــة متكاملــة مــن خلال تعريــب شــامل وتكييــف ثقافــي 

للجمهــور المحلــي، بمــا يــعزّّز حضــور اللغــة العربيــة فــي الألعــاب العالميــة.

حملة إطلاق إقليمية واسعة  تعريب أكثر من
في منطقة الشرق الأوسط 

وشمال أفريقيا.  500,000
كلمة إلى اللغة العربية.

الإنتاجات الأصلية والمشاريع الإبداعية

Nioh 3
ًـا للألعــاب العالميــة عبــر اتفاقيــة نشــر  ًـا إقليمي� واصلــت مانجــا للإنتــاج دورهــا باعتبارهــا موزّّع�
لعبـــــة Nioh 3 فــي منطقــة الــشرق الأوســط وشــمال أفريقيــا. ويعكــس هــذا الإصــدار عمــق 
الــشراكات الدوليــة فــي قطــاع الألعــاب، ودور مانجــا فــي إيصــال تجــارب لعــب عالميــة ناجحة 
إلــى الســوق العربــي، ضمــن واحــدة مــن أنجــح سلاســل ألعــاب  Koei Tecmo Games  عالميًًا.

سلسلة Nioh تجاوزت

 8.5 ملايين نسخة 
مباعة عالميًًا )على مستوى السلسلة(.
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Sonic Racing: CrossWorlds
ــاض خلال عــام 2025،  ــة Sonic Racing: CrossWorlds فــي الري ــاج لعب أطلقــت مانجــا للإنت
فــي خطــوة جسّّــدت العاصمــة منصــةًً إقليميــةًً لانــطلاق العناويــن الترفيهيــة الكبــرى. ورافــق 
الإطلاق تفعيــل تســويقي وجماهيــري واســع، أســهم فــي تعزيــز حضــور علامــة Sonic فــي 
الســوق العربــي، وترســيخ مكانــة مانجــا للإنتــاج بوصفهــا شريــكًًا إســتراتيجيًًا فــي نشــر الألعــاب 

العالميــة وتوزيعهــا.

مستهدف 
مبيعات يصل إلى

+7,000+300 ألف+90 مليون
45 ألف

نقرة على المحتوى  انطباع رقمي.
الترويجي.

زائر لفعاليات 
الإطلاق في الرياض 

نسخةوجدة.

الإنتاجات الأصلية والمشاريع الإبداعية

موركل: غضب راغاست
أعلنــت مانجــا للإنتــاج خلال عــام 2025 عــن إطلاق لعبــة مــوركل: غضــب راغاســت بالتعــاون 
مــع Disaster Games، وإتاحتهــا علــى منصــات بلايستيشــن، والحاســب الشــخصي، وإكــس 
بوكــس. ويأتــي هــذا الإصــدار ضمــن توجــه مانجــا لدعــم تنــوّّع المحتــوى التفاعلــي، وتوســيع 

محفظــة الألعــاب المنشــورة لتشــمل تجــارب مختلفــة فــي الأســلوب والــطرح.

جرى الإطلاق على منصات
بلايستيشن، الحاسب الشخصي، وإكس بوكس.
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أميرزون
ــاج  ّـت مانجــا للإنت ــي تول� ــة أمــيرزون ضمــن قائمــة الألعــاب الت شــهد عــام 2025 إطلاق لعب
ــز  ــة المقدّّمــة للجمهــور، وتعزي نشــرها وتوزيعهــا، فــي إطــار توســيع نطــاق التجــارب التفاعلي

حضــور الألعــاب المتنوعــة فــي الســوق المحلــي والإقليمــي.

الإنتاجات الأصلية والمشاريع الإبداعية

مغامرات أساطير في قادم الزمان | عالم أوكساجون )نيوم(
بالهويــة  المرتبطــة  التفاعليــة  التجــارب  الإنتاجــات الأصليــة وتعزيــز  ضمــن مســار تطويــر 
ًـا مــن لعبــة »مغــامرات  الســعودية، أطلقــت مانجــا للإنتــاج خلال عــام 2025 محتــوى إضافي�
أســاطير فــي قــادم الزمــان«. قــدّّم عالــم أوكســاجون المســتوحى مــن مدينــة نيــوم الصناعيــة 
ــر تجمــع صناعــي عائــم فــي العالــم. وجــاء هــذا التوسّّــع ليعكــس توجــه  “أوكســاجون”، أكب
مانجــا فــي بنــاء عوالــم رقميــة متكاملــة تســتلهم المشــاريع الوطنيــة الكبــرى، وتحوّّلهــا إلــى 
ــاره  ــاق انتش ــع نط ــي، وتوسّّ ــوى المحل ــور بالمحت ــاط الجمه ــعزّّز ارتب ــة ت ــب تفاعلي ــارب لع تج

ًـا. ًـا وعالمي� إقليمي�

وحققت اللعبة +500 ألف
تحميل بما يؤكد الإقبال الجماهيري على الإنتاجات الأصلية.
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السنافر: كارت

السنافر: فيلاج بارتيالسنافر: عالم الأحلام

استمرار نشر 
و توزيــــــــع 
الألعـــــــاب 
العالميـــــة: 

“1”, “PlayStation”, “PS5”, “5” and “2” are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. “Ultra HD Blu-ray™” word mark and 
“Ultra HD Blu-ray™” logo are trademarks of the Blu-ray Disc Association. EMPIRE OF THE ANTS ©2024 Microids SA. All rights reserved. Developed by Tower Five SAS. 
Published by Microids SA. All rights reserved. Based on Bernard Werber’s saga “Empire of the Ants”. Made in Austria. 13020_EUR_FOUمغامرات الفضاء جريندايزر: إمبراطورية النمل

وليمة الذئاب
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مانجا للإنتاج في 
المشهد الإعلامي
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الحضور الإعلامي والتغطية الصحفية
حضور واسع يواكب الإنجازات

حظيــت أعمــال مانجا للإنتــاج بتغطيات 
ــائل إعلام  ــي وس ــة ف ــة مكثف إعلامي
تقاريــرََ  شــملت  وعالميــة،  محليــة 
ـًا متخصّّصًًــا،  إخباريــةًً ومحتــوىًً تحليلي�
الشــركة  إنجــازات  إبراز  فــي  أســهم 

المؤسســية. مصداقيتهــا  وتعزيــز 

إجمالــي الوصــول 
الجماهيـــــــــــري 
للمحتـــــــــــــــوى

350+
مليون

4+151+

102+ 90+ 5+

مليون

مليون مليون مليون

وصول التغطيات 
الصحفية المحلية 
والعربية والدولية 

مشاهدة 
للحملة 

الاتصالية 
لمسلسل 

أساطير في 
قادم الزمان 2

مشاهدة لفيديو 
اليوم الوطني 95

مليون انطباع لحملة 
 Sonic Racing:

CrossWorlds

انطباع لمسابقة 
دبلجها بلهجاتنا

مليار
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نطاق الحضور الإعلامي
قنوات عديدة تصل إلى جمهور عالمي

عكــس الحضــور الإعلامــي المســتمر 
بوصفهــا  مكانتهــا  للإنتــاج  لمانجــا 
جهــة فاعلــة فــي المشــهد الإعلامي، 
ومكّّنهــا مــن إيصــال رســائلها الإبداعية 
إقليمــي  جمهــور  إلــى  والثقافيــة 

ودولــي متنــوع.

4 مليار

+1.24 مليار

%45+

إجمالي الوصول الإعلامي

مقدار الزيادة عن العام السابق

نمو الوصول الإعلامي

الشرق 
الأوسط

شمال 
أفريقيا

اليابان
شرق
آسيا

أوروبا
أمريكا 
الشمالية

أمريكا 
الجنوبية

نطاق الحضور

المنصات الإعلامية

محلي | إقليمي | عالمي

رقمية | مرئية | مطبوعة

منصات 
التواصل

الصحافة 
الرقمية

 الصحف التلفزيون
والمجلات 
المتخصصة
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التغطيات الصحفية 
قراءة لتجربة مانجا للإنتاج

حظيــت تجربــة مانجــا للإنتــاج باهتمــام إعلامي عالمــي، حيث عُُرضــت بوصفها 
نموذجًًــا ملهمًًــا فــي بنــاء صناعــة إبداعيــة متكاملــة، مــع إبراز نجاحهــا فــي 

تطويــر المحتــوى، والتوســع الدولــي، وبنــاء الــشراكات الإســتراتيجية.

أبرز التغطيات

اســتعرضت تجربــة مانجــا للإنتــاج فــي 
إبراز  مــع  ناجــح،  أعمــال  نمــوذج  بنــاء 
دور الرؤيــة طويلــة المــدى، وتمكيــن 
المواهــب والــشراكات الدوليــة فــي 

تحقيــق النمــو.

ــاج  ــع CJ ENM لإنت ــة م ــت الشراك تناول
ودورهــا  مشــترك،  محتــوى  وتوزيــع 
فــي تعزيــز الحضــور العالمــي للمحتــوى 

الســعودي.

بالقصــص  اليابانــي  الجانــب  اهتمــام  ‎عكســت 
تمكيــن  فــي  للإنتــاج  مانجــا  ودور  الســعودية، 
ــي  ــم ف ــر مهاراته ــعوديين وتطوي ــن الس المبدعي

صناعــة الأنمــي .

صناعــة  نمــو  علــى  الضــوء  ســلّّطت 
مانجــا  المملكــة، ودور  فــي  الأنمــي 
للإنتــاج وشراكاتهــا اليابانيــة فــي تطوير 

محتــوى بمعاييــر عالميــة.

أبرزت توجــه مانجــا للإنتــاج نحــو الســوق 
الدوليــة  الــشراكات  ودور  الصينــي، 
ــاج والوصــول  فــي توســيع نطــاق الإنت

العالمــي.

 Emulating Success: Lessons
 For Business Leaders From
Manga Productions’ Journey

 Korea’s CJ ENM Inks Content
 Deal With Saudi’s Manga
Productions

初の日本・サウジアラビア共同製作ア
ニメ映画

 Manga Productions Chief 
 Essam Bukhary on Saudi Manga
 Craze and How Partnership With
 Japanese Studios Is the “Future
”of the Anime Industry

 Saudi anime producers see 
potential in China
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صدى عالمي مؤثر
كيف تفاعل العالم مع تجربة مانجا للإنتاج

جــاءت ردود الفعــل العالميــة لتؤكــد الحضــور المتنامــي لمانجــا للإنتــاج فــي 
المشــهد الإبداعــي الدولــي،  وقدرتهــا علــى المنافســة والوصــول إلــى 

ًـا. شريحــة واســعة مــن الجمهــور عالمي�
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الشراكات 
الإستراتيجية
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تطوير الشراكات المحلية والدولية
مســار إســتراتيجي يــعزّّز تكامــل الجهــود، ويوسّّــع نطــاق التأثيــر، ويدعــم انتشــار 

المحتــوى الســعودي وتنافســيته فــي الأســواق الإقليميــة والدولية.

الشراكات المحلية
تعاون وطني يوسّّع الأثر ويعزّّز القيمة

الهدف:
توسيع استثمار الملكيات الفكرية 

الوطنية وتعزيز حضور شخصيات 
»أساطير في قادم الزمان«.

الأثر:
تعظيم القيمة الاقتصادية للملكية 
الفكرية وتوسيع انتشارها، بما يعزز 

تنافسية المحتوى المحلي.

الهدف:
تعزيز التعاون لإنتاج محتوى 

.NHC إبداعي يبرز هوية ومشاريع

الأثر:
رفع الوعي بالوجهات والمشاريع 

عبر محتوى يعزز التجربة المجتمعية 
والثقافية.

الصفة:
شريك إبداعي

الهدف:
تعزيز التعاون المشترك وتطوير 

شراكات إستراتيجية في مجالات 
الإبداع والإعلام.

الأثر: 
تأسيس إطار متكامل للتعاون 

الإبداعي والإعلامي عبر تبادل 
الخبرات وتنفيذ مبادرات مشتركة.

الهدف:
دمج الإبداع البصري السعودي 

في منصات ثقافية عالمية.

الأثر:
إطلاق عمل مانجا سعودي في 

أسبوع الموضة بطوكيو، وتوسيع 
نطاق التمثيل الثقافي السعودي.
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الشراكات الدولية
تعاون عابر للحدود يعزّّز الجودة والانتشار

الهدف:
 AAA نشر وتعريب ألعاب

في المنطقة.

الأثر:
إطلاق ألعاب عالمية 
معرّّبة وتحقيق انتشار 
ومبيعات قياسية في 

الشرق الأوسط.

الهدف:
تعزيز التبادل الثقافي وصناعة المحتوى بين 

السعودية والصين عبر:
• عرض مسلسل الأنمي السعودي “أساطير 	

.Bilibili في قادم الزمان 2” على منصة
• تعريب أعمال صينية مختارة وتقديمها 	

للجمهور العربي.

الأثر:
•  فتح أسواق جديدة للمحتوى السعودي في 	

آسيا.
• توسيع الوصول لجمهور يتجاوز 250 مليون 	

مستخدم مسجّل.
• تعزيز حضور الأنمي السعودي عالميًا عبر 	

منصات ذات تأثير في صناعة الأنمي
• ترسيخ مانجا للإنتاج لتكون جسرًا ثقافيًا بين 	

السعودية والصين عبر المحتوى الإبداعي.

الهدف:
تعزيز حضور مانجا للإنتاج عالميًًا 
في قطاع الألعاب والرياضات 

الرقمية عبر رعاية رسمية للبطولة.

الأثر:
ظهور العلامة خلال البث المباشر 

وعلى زيّّ فريق »نانكاتسو« داخل 
اللعبة، مما عزّّز الوعي بها لدى 

مجتمع اللاعبين الدولي.

الهدف:
توسيع سوق الألعاب العالمية في 

المنطقة عبر شراكة إستراتيجية.

الأثر:
 Sonic نشر ألعاب أيقونية مثل

وتعزيز مكانة مانجا للإنتاج موزّّعًًا 
إقليميًًا رئيسًًا.

 Tsubasa Dream
 Championship
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دعم وتنمية 
المواهب
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البرامج التدريبية والورش التعليمية
تمكين المواهب السعودية من صناعة محتوى عالمي

الورش التعليمية والتأهيلية
شــكّّلت الــورش مســاحة عمليــة لنقــل المعرفــة وتبــادل الخــبرات، وأســهمت فــي 
ــط المواهــب الشــابة  ــكار، ورب ــز الابت ــة، وتحفي رفــع مســتوى المهــارات التطبيقي

ّـاع المحتــوى. مباشــرة ببيئــة الإنتــاج الفعلــي وصن�

البرامج التدريبية
ــة  ــل مــن المواهــب الســعودية المؤهل ــاء جي ــة فــي بن أســهمت البرامــج التدريبي
ًـا للمشــاركة فــي إنتــاج محتــوى إبداعــي بمعاييــر عالميــة، مــن خلال رفــع  احترافي�
ــز مشــاركة  ــة، وتعزي ــل الاعتمــاد علــى الخــبرات الخارجي ــة، وتقلي ــة المهني الجاهزي

الكفــاءات الوطنيــة فــي المشــاريع المحليــة والدوليــة.

برنامــــــج تدريبــــــي متخصـــص 
ــاج  ــا للإنتــــ ــه مانجـــــ أطلقتــــ
تأهيــــل 40 مـــن  استهــــدف 
المواهـب الصوتيـة السعوديـة، 
وتمكينهـا مـــن أداء الدوبـــلاج 
باحترافيــة عاليــة، مــع إبراز تنوّّع 
اللهجــــات المحليــــة وربطهـــــا 
بمعاييــر الإنتـاج العالميـة فـي 

ــاب. ــي والألع الأنم

البرنامـج التدريــبي 
للدوبـلاج باللهجـــة 

السعـودية

البرنامـــج التدريـبي 
لمشـــروع الفيـــلم 

القصـير

البرنامـج التدريـبي 
لتطويـر الألعــــاب

بالشراكة مع نيوم

برنامـــج تدريبــي نُُفِِّـــذ ضمـــن 
مبــادرات مانجــا للإنتــاج لتأهيــل 
الوطنيــة  المواهــب  مــن   10
فــي صناعــة الأفلام القصيــرة، 
ــي  ــل ف ــا للعم ــع جاهزيته ورف

بيئــات إنتــاج احترافيــة.

برنامــــج تدريبــــي متخصـــــص
ــة  ــب الوطنيــ ــل المواهـ لتأهيـ
فــي تطويــر ألعــاب الفيديــو، 
ــن  ــدة 6 أشــهر، ضمــ ــد لمـ امتـ
ــع  ــي واق ــة تحاك ــة تطبيقي بيئ
ــة،  ــاب العالميـــ ــة الألعــ صناعـ
دعمًًــــا لبنـــاء قـدرات وطنيــــة 

مســتدامة فــي القطــاع.
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امتــد تأثيــر مبــادرات مانجــا للإنتــاج إلــى أكثــر مــن 
ــدة  ــيع قاع ــي توس ــهم ف ــا أس ــتفيد، م 1,500 مس
الممارســين فــي القطــاع الإبداعــي، وبنــاء مســار 
مهنــي مســتدام للمواهــب الســعودية فــي مجــالات 
الأنمــي، والألعــاب، والــدوبلاج، والقصــص المصــورة.

الأثر بالأرقام

20+
ورشة وبرنامج تدريبي
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المبادرات والمسابقات الإبداعية
منصّّات لصناعة الفرص، وتمكين المواهب، وتعزيز الأثر الثقافي

المسابقات الإبداعية

مبادرة دبلجها بلهجاتنا

تعــاون جمــع مانجــا للإنتــاج و PUBG MOBILE فــي إطلاق مســابقة تصميــم أزيــاء 
PDP المرعبــة للعبــة علــى مســتوى الــشرق الأوســط وشــمال إفريقيــا، وحققــت 
ــز  ــي تحفي ــهم ف ــا أس ــن، م ــع اللاعبي ــل مجتم ــاهدة داخ ــف مش ــن 50 أل ــر م أكث
الإبــداع، وتعزيــز مشــاركة المواهــب الشــابة، وربطهــا بصناعــة الألعــاب العالميــة.

ــوى العالمــي،  ــادرات الدبلجــة حضــور الأصــوات الســعودية فــي المحت عزّّزت مب
ًـا جديــدة للمواهــب الصوتيــة  وأبرزت ثراء وتنــوّّع اللهجــات المحليــة، وفتحــت آفاق�
للمشــاركة فــي أعمــال إبداعيــة تصــل إلــى جمهــور إقليمــي ودولــي، ضمــن تجربة 

تفاعليــة عاليــة الأثــر.

المبادرات المجتمعية
تأتــي مشاركــة مانجــــا للإنتـــاج فــي  المبـــادرات المجتمعيـــة امتــدادًًا لدورهـــا 
الثقافـــي، وإيمانـــــًًا بأهميــــة الإسهـــام فــي تعزيـــز الوعــــي، ودعـــم التعليـــم

ــاوز  ــتدام يتج ــي مس ــر إيجاب ــق تأثي ــابة، لتحقي ــب الش ــن المواه ــقراءة، وتمكي وال
ــي. ــاج الإبداع ــاق الإنت نط

ــل  ــزة أفضـ ــة جائـ رعايـ
ــم رســوم متحركــة  فيل
ــلك  ــة المـ ــي جامعـ ف

عبدالعزيــز.

فـــــــي   المشاركــــــة 
مبــادرة »نحــن أمانــة« 
ــس  ــن مجلـ ــم م بتنظيـ

ــرة. ــؤون الأس شـ

فـــــــي   المشاركــــــة 
مبــــــادرة »أطفالنـــــا 
ــم  يقـــــرؤون« بتنظيـــ
من هيئــــة المكتبــــات 

وبيــت الثقافــة.

بالأرقام

+500 +5 ملايين 50 ألف
موهبة صوتية انطباع رقمي

سعودية مشاركة
نقـــــــرة

مــا يعكــس حجــم التفاعــل والاهتمــام بالمحتــوى المحلــي المعــرّّب بلهجــات ســعودية، 
ويــعزّّز ارتبــاط الجمهــور بصناعــة المحتــوى.
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مانجا للإنتاج في 
المحافل والفعاليات
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المشاركات الدولية
حضور سعودي مؤثر في المحافل العالمية

ــة،  ــة حضــور الثقافــة الســعودية فــي المحافــل العالمي عزّّزت المشــاركات الدولي
وفتحــت أســواقًًا جديــدة للمحتــوى المحلــي، وأســهمت فــي بنــاء شراكات 
إســتراتيجية طويلــة المــدى، مؤكــدة قــدرة المواهــب الســعودية علــى التمثيــل 

ــة. ــاحة الدولي ــى الس ــة عل والمنافس

حضور في آسيا، أوروبا، والشرق 
الأوسط

مشاركة مباشرة 
مع صنّّاع المحتوى 

والمستثمرين 
والإعلام العالمي

 14+657+
ألف زائرفعالية محلية ودولية
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Anime Japan 2025 | اليابان

بطولــة كأس العالــم للرياضات 
)EWC( الإلكترونية

إكسبو أوساكا 2025 | اليابان

أول راعٍٍ من خارج شرق آسيا
+37 اجتماعًًا مع إستوديوهات عالمية

+140 إعلاميًًا ومختصًًا في محاضرة قيادية
13 تجربة متنوعة

+117 جهة عالمية مشاركة 
+2.2 مليون انطباع إيجابي 

+250 تغطية إعلامية

المشاركة بجناح لعرض ألعاب معرّّبة و مطوّّرة محليًًا 
حضور عالمي من اللاعبين وصنّّاع القطاع

+7 ألعاب جرى عرضها

عرض حلقات من »أساطير في قادم الزمان 2« 
 )Projection Mapping( ضمن تجربة عرض مرئي

في جناح وزارة الثقافة
استحداث شخصيتي »علم« و »نور« الكرتونيتين 
لتفعيل تجربة الزوار داخل الجناح، وتعزيز التفاعل 

عبر سرديات تربط التجربة المادية بالتراث الثقافي 
للمملكة.

تحقيق وصول لجمهور دولي واسع.

عــرض فيلــم »الرحلــة« 
الســفارة اليابانيــة – مصــر

مهرجــــــان البحـــر الأحمــــر 
الســينمائي الدولي 2025

JOY FORUM 2025

 Tokyo Fashion Week
اليابان

عرض خاص ضمن فعالية ثقافية رسمية 
توثيق بصري

المشاركة في سوق البحر الأحمر
لقاءات مهنية مع منتجين وصنّّاع سينما دوليين

منصة عالمية للترفيه
 )SEGA( عزيز الشراكات الثقافية عبر حضور
بدعـــوة مـــن مانجـــا للإنتـــــاج بصفتهــــا 

شريكًًا إستراتيجيًًا
دعم وصول الصناعات الإبداعية عالميًًا

حضور المانجا السعودية في منصة ثقافية عالمية
توزيع 1,000 نسخة من أول عمل مانجا سعودية في 

مجال الأزياء
توظيف المانجا بوصفها قوة ناعمة مؤثرة

التقرير السنوي 2025 65



المعارض والمؤتمرات والفعاليات
تعزيز الحضور والتأثير في صناعة المحتوى الإبداعي

المعارض

المنتديات

فــي  للإنتــاج  مانجــا  مشــاركة  أســهمت 
ــوى  المعــارض المتخصصــة فــي إبراز المحت
ـًا قــادرًًا  الســعودي بوصفــه منتجًًــا إبداعي�
ـًا، وتعزيــز الوعــي  علــى المنافســة عالمي�
ــور  ــاء جس ــة، وبن ــة الوطني ــة الفكري بالملكي
ّـاع الــقرار فــي  ــر وصن� مباشــرة مــع الجماهي

قطاعــي الأنمــي والألعــاب.

مــن  للإنتــاج  مانجــا  المؤتــمرات  مكّّنــت 
ترســيخ حضورهــا بوصفهــا محــركًًا فــاعلًاا 
فــي صناعـــــــــــة المحتـــــوى الإبداعـــــي، 
ــة  ــات العالميـــ والمســاهمة فــي النقاشـــ
حــول مســتقبل الأنمــي والألعــاب، وتعزيــز 
مكانــة المملكــة باعتبارهــا شريــكًًا مــؤثرًًا 

فــي الاقتصــاد الإبداعــي العالمــي.

المشاركات
المحليـــــــة

المشاركة في 
منتدى مسك 

العالمي

المشاركة 
في المنتدى 

السعودي 
للإعلام

إطلاق جناح لعب 
 Sonic تفاعلي للعبة

 Racing: CrossWorlds
في الرياض وجدة

المشاركة في 
جولة مسك بجازان 

عبر جناح تفاعلي 
وورش إبداعية

المشاركة في مهرجان 
الدرعية للرواية بجناح 

تفاعلي وتجارب دبلجة 
وألعاب

المشاركة في 
أسبوع مسك 

للفنون

 المشاركة في منتدى 
الأفلام السعودي 

بجناح تعريفي وجلسة 
حوارية

7,000+
زائـــــر
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شراكات واستضافات
حضور ملهم وفاعل

استقبال وفـد وكالـة الصناعات 
الإبداعية في موسكو

استضافة الرئيس التنفيذي 
Production I.G لشركة

زيارة وفد “بيلي بيلي” الصينية

الهدف:
استكشاف فرص التعاون في الصناعات 

الإبداعية وتبادل الخبرات.

الأثر:
فتح آفاق شراكات دولية ودعم حضور 

المحتوى السعودي في الأسواق العالمية.

الهدف:
بحث فرص التعاون المستقبلي في إنتاج 

الأنمي والمحتوى الإبداعي.

الأثر:
تمهيد شراكات إستراتيجية مع أحد أبرز 

إستوديوهات الأنمي عالميًًا، لتعزيز جودة 
الإنتاج ونقل الخبرات.

الهدف:
ــركة  ــد الش ــارة وف ــي”، خلال زي ــي بيل ــاج و”بيل ــا للإنت ــن مانج ــاون بي ــرص التع ــث ف بح
بقيــادة نائــب الرئيــس تشــانغ شــينغيان، فــي تعريــب وتوزيــع أعمــال أنمــي صينيــة 
CAP�  مخـتـارة، وتطوـيـر إنتاـجـات مـشـتركة، بـمـا يـشـمل إطلاق نـمـوذج ضـمـن سلـسـلة 

.SULES

الأثر:
ًـا، خصوصًًــا فــي الســوق الصينــي، وتوســيع  تعزيــز حضــور المحتــوى الســعودي عالمي�
الانتشــار عبــر إنتاجــات مشــتركة، مــع دعــم التبــادل الثقافــي وتمكيــن المواهــب 

ــة. الوطني

الهدف:
تعزيز التعاون الثقافي السعودي–

الياباني في مجال المانجا والأنمي.

جمع اللقاء مؤلف »كابتن تسوباسا« بأكثر من 70 من محبيه، حيث شارك تجربته 
في صناعة شخصية أيقونية أثّّرت في أجيال متعاقبة.

الأثر:
دعم التبادل الثقافي وبناء جسور 

إبداعية مع رموز صناعة المانجا 
العالمية.

استضافة مؤلف مانجا »كابتن 
تسوباسا«
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مانجا للإنتاج
من الداخل
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أفضل بيئة عمل
تميّّز يُُتوََّج بشهادة عالمية للمرة الثالثة

ّـز مانجــا للإنتــاج ببيئــة عمــل قائمــة علــى الإبــداع، وتمكيــن الكفــاءات، وتبــادل  تتمي�
الخــبرات بيــن فرق متعــددة الثقافــات و التخصصــات. كمــا تدعــم الشــركة ثقافــة 

الابتــكار والعمــل الجماعــي، لتعزيــز جــودة الإنتــاج واســتدامة الأداء المؤسســي.

ــى جــودة الأداء  ــذي ينعكــس عل ــتزام المشــترك ال ــى الال ــة العمــل عل تقــوم بيئ
وتحمــل المســؤولية، بإلهــامٍٍ يدفــع الــفرق إلــى التفكيــر الإبداعــي وتقديــم أفــكار 
ّـز، بينما  متجــدّّدة. ويتجسّّــد الشــغف فــي الســعي المســتمر للتطويــر وتحقيــق التمي�
يــعزّّز التفاعــل اليومــي روح التعــاون وبنــاء علاقــات مهنيــة إيجابيــة، لتتكــوّّنََ بيئــة 

عمــل متماســكة تدعــم الإنجــاز والاســتدامة المؤسســية.

موظفًًا في طوكيوموظفًًا في الرياض
42.8% نسبة السعوديين

6014

قيم تُُشكّّل ثقافتنا اليومية
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تطوير الكفاءات

كفاءاتنا.. استثمارنا الأبرز

استثمار مستمر في رأس المال البشري

تركّّـــز مانجـــا للإنتـــاج علــى التطويـــر المستمـــر 
لموظفيهـــا مــن خـلال برامـــج تدريبيـــة، وتبادل 
معرفــي فعــال، وفــرص مشــاركة عمليــة فــي 
ــاءة  ــع الكفـ ــاج، ممــا ينعكـــس علــى رفـ الإنتـ
المهنيـــة وبنـــاء مســـارات وظيفيـــة مستدامـة 

ــركة. ــل الش داخ

ّـل قصــص نجــاح الموظفيــن أحــد أبرز مخرجــات بيئــة العمــل فــي مانجــا للإنتــاج،  تمث�
ــاج  ــي إنت ــة ف ــى أدوار فاعل ــب إل ــل التدري ــن مراح ــة م ــاءات وطني ــت كف إذ انتقل
ــر الاستثمــار  ــة، مؤكــدة أث ــر عالمي ــت إلــى منصــات وجماهي ــة وصل أعمــال إبداعي

فــي الإنســان بوصفــه المؤثــر الحقيقــي فــي معادلــة النجــاح.

+575 ساعة تدريبية
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مبادرات الابتكار
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مبادرات الابتكار
بنية متكاملة لتعريب المحتوى إلى اللغة العربية

ــة  ــى اللغ ــوى إل ــب المحت ــة لتعري ــة متكامل ــاج منظوم ــا للإنت ــوّّرت مانج ط
العربيــة، تغطــي مختلــف مراحــل العمــل، بــدءًًا مــن الترجمــة ومعالجــة 
النصــوص داخــل المنتــج، وصــوالًا إلــى المراجعــة اللغويــة والفنيــة. وتســهم 
هــذه المنظومــة فــي ضمــان جــودة المخرجــات واتســاقها عبــر مختلــف 
ًـا فــي تقديــم المحتــوى  المشــاريع والعناويــن، بمــا يعكــس مســتوى احترافي�

ــة. ــات العالمي ــل الممارس ــق أفض ــي وف العرب

0104
03
02

مــن  تمكّّنهــا  تقنيــة  خــبرات  للإنتــاج  مانجــا  تمتلــك 
دمــج اللغــة العربيــة بكفــاءة ضمــن بيئــات ومحــركات 
التطويــر المختلفــة، بمــا يضمــن توافقهــا مــع متطلبــات 
ــتخدم. ــة المس ــع تجرب ــا م ــة وتكامله ــات الرقمي المنتج

مختلــف  الشــركة  لــدى  التعريــب  منظومــة  تدعــم 
مراحــل النشــر الرقمــي، بمــا يشــمل تعريــب المتاجــر 
الرقميــة، ودمــج المحتــوى داخــل المنتجــات، والتحقــق 
مــن الأصــول الفنيــة، بمــا يضمــن جاهزيــة المشــاريع 

عاليــة. بكفــاءة وموثوقيــة  للإطلاق 

مــن  عــالٍٍ  مســتوى  تحقيــق  علــى  الشــركة  تحــرص 
إصداراتهــا،  واللغــوي فــي جميــع  الفنــي  الاتســاق 
ــر  ــة ومتناغمــة عب ــة مســتخدم متكامل بمــا يضمــن تجرب

المنصــات. مختلــف 

أســهمت الحلــول التقنيــة التــي تطبقهــا مانجــا للإنتــاج 
بالمنصــات  الخاصــة  الاعتمــاد  تلبيــة متطلبــات  فــي 
العالميــة، بمــا يشــمل اجتيــاز اختبــارات الجــودة الفنيــة، 
ــر  ــق المعايي ــدار وف ــات للإص ــة المنتج ــعزز جاهزي ــا ي بم

المعتمــدة.

خبرة تقنية في دمج اللغة 
العربية داخل محركات التطوير

تكامل تقني في النشر 
والتوزيع الرقمي

اتساق فني ولغوي عبر مختلف 
منصات الألعاب

امتثال تقني لمتطلبات الاعتماد 
والإصدار
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إطلاق مقطع أنميشن بتفعيل الذكاء 
الاصطناعي

ًـا للمنتخــب الســعودي فــي طريقــه إلــى نهائيــات  ًـا داعم� ًـا ترويجي� قدّّمــت مانجــا للإنتــاج مقطع�
ــن  ــع بي ــل يجم ــاج عم ــي إنت ــي ف ــذكاء الاصطناع ــات ال ــة تقني ــم 2026، موظّّف كأس العال
الابتــكار التقنــي والروح الوطنيــة، ضمــن ضوابــط الملكيــة الفكريــة ومراعــاة قواعــد البيانــات 
المحميــة. حقــق العمــل أكثــر مــن 7 ملاييــن مشــاهدة، مؤكــدًًا قــدرة التقنيــات الناشــئة علــى 

ابتــكار تجــارب ســردية جديــدة.
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مانجا للإنتاج:
نظرة مستقبلية
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السعودية في المشهد 
الإبداعي العالمي

قصص تُُروى بلغات العالم

ًـا مــن  ــاج إلــى توســيع حضــور الثقافــة الســعودية عالمي� تتجــه مانجــا للإنت
خلال تقديــم القصــص الســعودية فــي أعمــال الأنمــي والمانجــا ضمــن 
قطــاع الأفلام، والمشــاركة فــي المهرجانــات والمنصــات الدوليــة، مــعززةًً 
ــة،  ــى المنافس ــادرًًا عل ًـا ق ــوى عالمي� ــه محت ــي بوصف ــرد المحل ــور الس حض

ــة. ــاج دولي ــر إنت يُُقــدََّم بمعايي

الاقتصاد الإبداعي 
واستدامة الأعمال

نماذج تشغيلية تعزّّز القيمة والعائد

تســهم مانجــا للإنتــاج فــي دعــم الاقتصــاد الإبداعــي عبــر بنــاء نمــاذج أعمال 
مســتدامة تجمــع بيــن الإنتــاج، والنشــر، والتوزيــع، والــشراكات الدوليــة، بمــا 

يــعزّّز العائــد الاقتصــادي للصناعــات الثقافيــة.
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من السعودية إلى 
العالم

سرد سعودي يعبر الحدود

يُُعــد التوســع فــي الأســواق العالميــة محــورًًا رئيسًًــا فــي مســتقبل مانجــا 
للإنتــاج، عبــر المشــاركة فــي المحافــل الدوليــة، وبنــاء شراكات عابــرة 

ــدة. ــر جدي ــى جماهي ــعودي إل ــوى الس ــر المحت ــدود، وتصدي للح

تمكين المواهب 
الوطنية

من التدريب إلى الأثر

يســتمر تمكيــن المواهــب الوطنيــة بوصفــه ركيــزة إســتراتيجية، عبــر التدريب، 
والمشــاركة المباشــرة فــي الإنتــاج والدبلجــة، وإتاحــة فــرص الظهــور 

ــرٍٍ طويــل المــدى علــى القطــاع. ــق أث العالمــي، مــن اجــل خل
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الخاتمة
ــى  ــدُُّ إل ــرك أثرًًا يمت ــل لتت ــع الأعمــال لتُُشــاهََد فقــط، ب ــاج، لا تُُصن فــي مانجــا للإنت
ّـل محطــة فــي مســار  َـق خلال هــذا العــام يمث� مــا هــو أبعــد مــن اللحظــة. مــا تحق�
أطــول، تُُبنــى فيــه القصــص، وتُُختبــر الأفــكار، وتُُصقــل المواهــب، ويتفــوق الابتكار. 
ومــع اكتمــال هــذا الفصــل، تُُواصــل مانجــا للإنتــاج  مســيرتها بهــدوء الواثــق، 
ًـا بــدور  واضعــة الأعمــال الســعودية فــي مســارها الطبيعــي نحــو العالميــة، إيمان�

ــتقبل.  ــال المس ــام أبط ــي إله ــي ف ــوى المحل المحت
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تواصل مع
مانجا للإنتاج

مسار مفتوح للأفكار والفرص

www.manga.com.sa

الرياض – المملكة العربية السعودية
طوكيو – اليابان

info@manga.com.sa

@manga_prd

التقرير السنوي 2025 83



التقرير السنوي 2025 84


